- PODSTAWY
NAUKI O DANYCH

- Eksploracja danych i uczenie maszynowe
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EKSPLORACJA DANYCH
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2019 North Korean Supreme People's
Assembly Election

100% 100%

Democratic Front for the Reunification
of the Fatherland
(Kim Jong-un)




STATYSTYKA
strategia zbierania danych
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wybor rodzaju modelu



statystyka

dane

e niewielka ilos¢
— * eksperymentalne
* wysokiej jakoSci

* zbierane czynnie

proba

* losowa
* reprezentatywna

dane

e duzy wolumen

* obserwacyjne. -
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* zbierane biernie

proba

* mozliwa
* dogodna
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* nieckompletne

* Zaszumione

e odstajgce

* hieprawdziwe

* niereprezentatywne

STATYSTYKA
strategia zbierania danych
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EKSPLORACJA
wybor rodzaju modelu
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Modele danych

wnioskowanie




Etapy analizy
eksploracyjnej danych
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* Cczyszczenie
» weryfikacja
e wybor cech
* ujednolicenie

EDA - Exploratory Data Analysis

e ustalenie modelu (reprezentaciji danych)
e ocena dopasowania modelu do danych
znalezienia » optymalizacja kryterium jakoSci dopasowania

wzorcow lub * ustalanie zasad zarzadzania danymi na
zaleznoSci potrzeby efektywnego wykonywania
algorytmow

uczenie
maszynowe w celu

zinterpretowanie i

ocena odkrytych
struktur




UCZENIE MASZYNOWE




Podstawowe zadania
uczenia maszynowego

Estymacja
rozktadu
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etykieta

Lprawdziwa
odpowiedz”

uczenie ze
wzmochieniem

(ang. reinforcement
learning)

brak etykiet




Uczenie Uczenie

nienadzorowane

nadzorowane

[}
- rozktad dedykowany Regresja Klasyfikacja Grupowanie
- estymator jadrowy

- mieszanina rozktadow Gaussa
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- regresja liniowa - k-najblizszych sasiadéw o
- uogblnione modele liniowe _ naiwny Bayes - k-Srednich
- SVR - regresja logistyczna - rozmyte c-Srednich ’
- drzewa decyzyjne _ SVM - mieszanina rozktadow
- sieci heuronowe _ drzewa decyzyjne Gaussa

- lasy losowe

- sieci neuronowe




Sposoby korzystania z bazy danych

uczenie przyrostowe

(ang. online /
incremental learning)

uczenie wsadowe

(ang. batch learning)

cata baza danych dane nadchodza
na raz w matych porcjach

najpierw uczenie
potem dziatanie

uczenie na biezaco




Parametryczne

Ustalona liczba parametrow

klasyfikator liniowy

regresja liniowa i logistyczna

mieszanina rozktadow Gaussa
liniowy SVM

naiwny klasyfikator Bayesa

Nieparametryczne

Posta¢ modelu i liczba parametrow
zalezg od danych

kK-NN

drzewa decyzyjne
estymatory jadrowe (KDE)

sieci neuronowe
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Programowanie

(system ekspertowy)
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Dane, wiedza, modele | predykcje
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DANE nieoczekiwane N
zaleznosci m Dane gromadzone z réznych

(wzorce) przyczyn

podsumowania o
(wizualizacje) m  Wydobywanie wiedzy z danych

reprezentacje

(modele) m Rola modeli

uczenie
maszynowe

machine M ETODY
learning MODELE
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Potok wydobywania wiedzy z danych

Gromadzenie .
danych
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Potok wydobywania wiedzy z danych

Gromadzenie . Sformutowanie .
danych problemu



Potok wydobywania wiedzy z danych

Przygotowanie
danych

Gromadzenie . Sformutowanie .
danych problemu




Potok wydobywania wiedzy z danych

Gromadzenie . Sformutowanie . Przygotowanie Eksploracja
danych problemu danych danych




Potok wydobywania wiedzy z danych

Eksploracja Uczenie
danych modeli

Gromadzenie . Sformutowanie . Przygotowanie .
danych problemu danych



Potok wydobywania wiedzy z danych

Eksploracja Uczenie . Opracowanie
danych modeli narracji

Gromadzenie . Sformutowanie . Przygotowanie .
danych problemu danych




Skad sie biorg aplikacje?

Aplikacje




Skad sie biorg aplikacje?

Aplikacje

Programy




Skad sie biorg aplikacje?

Aplikacje
Programy

Algorytmy




Skad sie biorg aplikacje?

Aplikacje




Skad sie biorg aplikacje?

Aplikacje




Skad sie biorg aplikacje?

Aplikacje

analiza, algebra, statystyka, optymalizacja
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